Roboticky den 2012

Bear Rescue — Zachran medveda

Ukolem robota v soutézi Bear Rescue je v co nejkratSim
Case nalézt ztraceného medvéda a dovézt ho zpét domd.

1. Prabéh soutéze

Robot po odstartovani projede zakrutami na hfisti, najde medvéda a dopravi jej zpét k mistu startu (viz
obrazek). Vysledné poradi robotl je dano ¢asem dosazenym pfi zachrané medvéda.

Pfed startem soutéZici pfipravi svého robota na hristé tak, aby se robot dotykal zadniho mantinelu ve
startovni oblasti. Od chvile umisténi robota jiz neni povolen zadny zasah. Teprve poté rozhod¢i nahodné
umisti medvéda do cilové oblasti. Na pokyn rozhodéiho sout&Zici robota odstartuje. Cas se méfi od
pokynu rozhod¢iho ke startu do chvile, kdy se robot vrati s medvédem zpét k mistu startu a i s medvédem
piné piekroCi vyznacenou linku. Pokud by doba pfesahovala 5 minut, rozhod¢i jizdu ukondi.

Organizatofi mohou povolit dal$i soutézni kola / jizdy, pro uréeni pofadi v prvni ¢asti soutéze se pouzije
nejlepsi vysledek ze vSech jizd robota. Ve druhé &asti soutéze jsou vedeny jizdy vyfazovacim zplsobem.
V pfipadé rovnosti ¢asti mohou organizatofi vyzvat prislusné soutézici k dalsi jizdé.

Kategorie Beginner: Robot muze byt dalkové Fizeny. V pfipadé pouziti bezdratového pfipojeni se
nepfijimaji protesty tykajici se tohoto spojeni.

Kategorie Advanced: Robot je autonomni (samostatny) a pfi zavodé véetné startu neni povoleno zadné
jeho spojeni s externimi zafizenimi. Od okamziku, kdy soutézici robota odstartuje, se jej nikdo nesmi
dotykat ani jakkoli zasahovat do jeho Cinnosti a to az do té doby, kdy to rozhod¢&i opét povoli.

2. Robot

Robot nesmi byt nebezpeény nebo nadmiru obtéZujici.

Na horni strané robota musi byt nouzovy vypinac, jehoZz stisknutim se robot vypne. Tento vypina& musi byt
dostatecné velky a vuci robotovi dostate¢né vyrazny.

Na horni strané robota musi byt misto pro jeho oznaceni (nalepka 10x7 cm).

3. Hristé

Podlaha hfisté je bila. Hfisté je ohrani¢eno mantinelem a na herni asi 140 cm

ploSe jsou zdi tvofici jednoduché bludisté. Okraje hfisté i vnitini zdi

jsou asi 10 cm vysoké. Robot je nesmi pfekracovat nebo pfes né

sahat, smi se ale pfes né ,divat®. Vnitini zdi tvofi ,meandr”, startuje S;e;b

se ze zadni Casti hfisté a medvéd se ztratil v pfedni ¢asti hfisté (viz _\@"'

nakres; Srafovani ani modré Cary nejsou na hfisti namalovane, je to & 43\’?} E

jen pro zpfehlednéni nakresu). g \p@e@ 2
& 8

4. Medvéd S

Medvéd je plySovy nebo latkovy. Neni mensi nez 10 cm a vétsi nez

30cm. Oproti podlaze je dostate¢né kontrastni. Neni Zivy,

nepohybuje se a je pfimérené tézky.

5. Pravomoc rozhod¢iho a organizatord, odpovédnost =2

Pokud soutéZici ¢i robot porusi pravidla, muZe rozhod¢i jeho jizdu &

ukongit. MGze také soutézici i robota diskvalifikovat i pro dalsi (50 (50

zépasy_ asl cm asl cm

Namitky va¢i rozhodnutim rozhod¢iho nebo organizatortd nejsou $

pfipustné. < éf@

Organizatofi mohou kdykoli zménit pravidla soutéZe napfiklad podle 3 e,aé‘v&*“

poctu ucastnikd nebo mistnich podminek. ©

Ugastnici ruéi za své roboty a jejich bezpeénost a jsou zodpovédni za tady se startuje

vesSkeré Skody zpUsobené jimi samymi, jejich roboty nebo jejich vybavenim.
Organizatofi neodpovidaji za zadné ujmy uUcastnikd ani za Skody, které zpusobi Uc€astnici, jejich roboti
nebo jejich vybaveni.
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